* Instrukcje warunkowe
o if — elif - else

- Operatory porownania
'R « Zadania




OPERATORY POROWNANIA

OPERATOR OKRESLENIE PRZYKLAD INTERPRETACJA
== a==b
I= al=b |
< a<b
> a>b
-1 — a>=b
<=

a<=bhb




Przypisanie wartosci a porownanie.

Czym sie rozni zastosowanie poj. znaku ‘=" od podwojnego znaku ‘=="7?

Przypisanie wartosci zmiennej, np. name = ‘Ania’




Poznajmy wiecej operatorow

arytmetycznych
y y y 1 liczbahA = 7
2 liczbaB = 2
- Potegowanie ** .
,Qg : ] ul print{liczbaA ** liczbaB) #409
- Dzielenie bezreszty i .

print{liczbaA // liczbaB) #3

przecinka // print(liczbaA % liczbaB) #1

- Reszta z dzielenia aka
“modulo” %

4 Oh



Zmiennym
mozesz
przypisywac

wartosci rowniez
w ten sposob.

orint("a+b+c =", a+b + )



Obliczanie reszty
z dzielenia
(modulo

oznaczane
symbolem %).
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a=>5

b=3

print(a % b)
print(11 % 5)
print(17 % 3)
print(25 % 7)



INSTRUKCJE WARUNKOWE
SYTUACJE WARUNKOWE

wystepuja wtedy, gdy wynik lub dalsze
dziatanie programu zalezy od speinienia (lub
niespeinienia) okreslonego warunku.



Instrukcja warunkowa

instrukcja
jezeli

—

wcigcieL' ‘ inStru ije } do wykonania jesli warunek spetniony
kolejne_instrukcje } qaisze instrukcie programu



print(“Liczba ©-100: ")
zmienna = int(input())

1f zmienna < 50:
print(“"Mniejsza niz 50")

1f zmienna > 50:
print(“"Wieksza niz 50")

1f zmienna == 50:
print("Rowna 50")

« Stowo kluczowe if

instrukcja
warunkowa
- Operacja
poréwnania /
logiczna

- Blok kodu

« Weciecia!
- TAB
- 4 Spacje




Instrukcja warunkowa

e

\ J i“Stru ije } do wykonania jesli warunek speiniony

1
wciecie

} w przeciwnym razie

Y J inStru ije } do wykonania jesli warunek nie spelniony

wciecie

ko I ej n e_i nSt ru ij e } dalsze instrukcje programu




Instrukcje warunkowe pozwalajg na wykonanie instrukcji tylko i wytgcznie wtedy, kiedy warunek bedzie spetniony

If rozpoczyna instrukcje warunkowa, zaraz po tym stowie kluczowym znajduje sie warunek .Linia ta konczy sie symbolem dwukropka (:), ktory jest
wymagany.

Warunek moze generowac dwie wartosci: true jesli jest prawdziwy lub false. W przypadku, kiedy warunek jest spetniony wykona sie instrukcja / instrukcje
znajdujgca sie w kolejnej linii / kolejnych liniach.

. 7

else Jest elementem ocjonalnym - to znaczy nie musi wystgpic.

Blok ten rozpoczyna stowo kluczowe else (w przeciwnym razie), po ktérym nastepuje obowigzkowy symbol dwukropka ().

Podobnie jak w przypadku if, w bloku else wykonajg sie instrukcje, ktore poprzedzone sg tabulatorem.

7
.

Co nalezy zapamietac?

jesli warunek jest spetniony wykonaja sie instrukcje bloku if, jesli nie jest spetniony bloku else

po stowie kluczowym if oraz warunku nastepuje symbol dwukropka, podobnie po stowie kluczowym else
instrukcje w blokach if oraz else poprzedzone sg tabulatorem

. 7 . . . . .

instrukcje niepoprzedzone symbolem tabulatora nie nalezg do blokow if oraz else i zostang wykonane niezaleznie od nich




Instrukcja warunkowa

instrukcja
jezeli

A

Ll / i“Stru ije } do wykonania jesli warunek speiniony

wciecie

B linStru ije :I— do wykonania jesli warunek elif spetniony
; kOIej ne_i nSt ru ije :I— dalsze instrukcje programu



Zapis w ponizszym kodzie:

punkty = punkty +1




name=input(,,Jak masz na imie?”)
If name[ -1]=="a":

print(,,jestes kobietg”)
else:

print(,,jestes mezczyzng”)



x = int(input("Podaj swodj procentowy wynik ze sprawdzianu: "))

if x<40:

ocena = "niedostateczny"”

elif x<55:

ocena = "dopuszczajacy"

elif x<70:

ocena = "dostateczny"

elif x<85:

ocena ="dobry"

elif *~ x<100:

ocena ="bardzo dobry”

else:

ocena = "celujacy"

print("Twédj wynik procentowy ze sprawdzianu to:",x,"\n Twoja ocena:",ocena)
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Warunki sprawdzane sg po kolei, jeden po drugim. W momencie, kiedy jeden z warunkow jest
spetniony, pozostate nie sg juz sprawdzane. Mozliwa w instrukcji warunkowej jest tylko jedna opcja.

- o, 2.

Zatem jesli uzytkownik podat wartos¢ x rowng 82:

—

Sprawdzony zostat warunek x < 50, warunek nie zostat spetniony, przechodzimy zatem do kolejnego

-—_—

Sprawdzony zostat warunek x < 60, warunek nie zostat spetniony, przechodzimy zatem do kolejnego

-

Sprawdzony zostat warunek x < 75, warunek nie zostat spetniony, przechodzimy zatem do kolejnego

.

Sprawdzony zostat warunek x <90, warunek zostat spetniony, wartos¢ zmiennej ocena zostata
ustawiona na dobry

P —
Opuszczamy instrukcje warunkowag, zostaje na ekran wypisany komunikat o uzyskanych wynikach
ze sprawdzianu

=



4 )

Co nalezy zapamietac?

\ J

4 )
jesli warunek jest spetniony wykonajg sie instrukcje bloku if, jesli nie jest spetniony bloku else

\ J

4 )
po stowie kluczowym if oraz warunku nastepuje symbol dwukropka, podobnie po stowie kluczowym else

\ J

4 )
instrukcje w blokach if oraz else poprzedzone sg tabulatorem

A 4

4 )
instrukcje niepoprzedzone symbolem tabulatora nie nalezg do blokdéw if oraz else i zostang wykonane niezaleznie
od nich

L 4

<

Dzieki elif mozemy dodaé wiecej warunkow do naszej instrukcji warunkowej. Warunki sprawdzane sg po kolei, jeden
po drugim. W momencie, kiedy jeden z warunkow jest spetniony, pozostate nie sg juz sprawdzane. Mozliwa w

\instrukcji warunkowej jest tylko jedna opcja. )




rok=int(input(,,podaj rok urodzenia”)

wiek=2025-rok

If wiek>18:
print(,,Jestes petnoletni”)

else:

print(,,Jestes dzieckiem?”)




#KREDYT#

wiek=int (input(,,podaj wiek”)
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18

LS

print(“Wpisz dzien tygodnia, bez polskich znakow 1 matymi literami: ")

if dzien == "poniedzialek” or dzien == “wtorek” or dzlen == "sroda” or dzien == "czuartek” or dzien == "piatek:
print("Jest to dzien pracujacy”)

elif dzien == "sobota” or dzien == "niedziela”;
print("Jest to ueekend")

else:
print("Z1y dzien tygodnia!™)

Operatory logiczne - or



Zadanie 1

Napisz program ktory sprawdza czy podana
przez uzytkownika liczba

jest parzysta czy nie.
Wyswietl odpowiednie komunikaty.




Zadanie 3

Napisz program w ktorym uzytkownik
podaje z klawiatury rok urodzenia
a program okresla czy jest to osoba

peinoletnia czy nie.
Wyswietl odpowiednie komunikaty.
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